4 AVVENTURE FANTASY per GURPS: 

(1) I SEMI

AMBIENTAZIONE:

All’inizio della primavera del Suo mondo fantasy preferito. Questo è il periodo che la neve sgela, e i commercianti si spostano per commerciare.In questa ambientazione un commerciante particolarmente disonesto, ha venduto a un villaggio dei semi avariati per piantare i loro raccolti, una volta scoperto è fuggito in un villaggio vicino.

TRAMA:

La trama è semplice, i PG devono trovare il modo di catturare questo commerciante e riportarlo al villaggio per farsi perdonare o processare.

SVOLTA:

All’insaputa dei PG, il Commerciante è un mago che risulta molto difficile da prendere e non così disposto a ritornare.

SCOPO DEI PG:

Lo scopo dei PG è portare il Commerciante al villaggio entro 3 giorni, In modo che il villaggio può riprendersi almeno i suoi soldi per acquistare nuove sementi prime della fine del periodo di semina.

(2) L’IDOLO SACRO

AMBIENTAZIONE:

La stagione cade in ritardo, un esercito proveniente da nord conquista rapidamente il paese. Lo scopo dell'esercito è catturare un idolo sacro custodito nel tempio in pianura. L'idolo in loro possesso potrebbe voler dire un disastro per il paese dei PG.

TRAMA:

I PG devono recuperare in qualche modo l'idolo, e riportarlo attraverso le montagne, al tempio principale.

SVOLTA:

Uno dei PNG della storia, amico dei PG, lavora per il nemico ed è disposto a sacrificare l’amicizia per fermare la missione dei PG a tutti i costi.

SCOPO DEI PG:

I PG devono sopravvivere alla pianura, all’Inverno, alle Creature, alla battaglia, alla perdita di fiducia ed amicizia e devono salvare l’idolo.

(3) L’ASSASSINIO

AMBIENTAZIONE:  

Il gruppo, mentre visita una città straniera, viene accusato di assassinio di un nobile.

TRAMA:

Il destino è contro il gruppo. È stato ordinato di catturarlo con l’accusa dell’uccisione del nobile.

SCOPO DEI PG:

Il gruppo deve trovare il vero assassino e chiarire i fatti.

 (4) LO STUDENTE SBADATO

AMBIENTAZIONE:

Il gruppo si trova in una taverna locale quando nella città scoppia il panico. Uno studente della gilda dei maghi ha sfortunatamente aperto un libro proibito e come risultato ha aperto un portale da dove è comparsa una creatura non-morto.

SCOPO DEI PG:

I PG devono rimandare indietro la creatura nel libro maledetto, devono anche distruggere il libro.

