(1) GLI SCHIAVI

AMBIENTAZIONE:

I PG stanno viaggiando in terre straniere e distanti. Il paese straniero, ha lingue e costumi strani per i PG. 

TRAMA: 

Il gruppo è catturato da una carovana di schiavi. Ogni PG viene separato dall'altro. Vengono venduti a un'asta. 

SVOLTA:

I PG sono venduti a un LORD diverso della città. Sono presi per essere concorrenti di sfide mortali.

SCOPO DEI PG: 

Lo scopo dei PG è sopravvivere alle sfide, liberare gli altri schiavi e scappare attraverso i confini del regno.

(2) LA FESTA DEL RACCOLTO

AMBIENTAZIONE: 

è il  momento della grande festa del raccolto. Ma i lamenti di un dragone fanno tremare il villaggio. I contadini scoprono che il grano è stato tagliato.

TRAMA:

I PG sono alla festa, quando è interrotta dai ruggiti di un bestia inumana. La festa si tramuta in una notte d’orrore: il dragone distrugge quasi tutto e vola via con una delle fanciulle del villaggio.

SVOLTA:

Il Dragone è protetto da un gruppo di seguaci che vogliono sacrificare la fanciulla in un rito per il dio del grande serpente.

SCOPO DEI PG:

I PG devono trovare il covo del Dragone, lottare contro i seguaci e salva la ragazza.

(3) LA GUERRA

AMBIENTAZIONE: 

Le terre sono devastate dalla guerra! I villaggi sono deserti, le città sono cadute! Quelli che scelgono di sopravvivere devono lottare!

TRAMA:

I PG sono mercenari e vengono assoldati per infiltrarsi nelle linee nemiche per catturare il Capo mago.

SVOLTA: 

Con un Mago qualsiasi cosa può Accadere!!!!

SCOPO DEI PG:

Infiltrarsi nelle linee nemiche e portare al campo base il capo mago vivo!

(4)LA SFERA

AMBIENTAZIONE:

I PG sono viandanti in una strada lunga e polverosa, forse sulla via di casa o forse perché cercano avventure. Il viaggio dura poco perché incontrano per caso una sfera ardente che è sospeso nel centro della strada.

TRAMA: 

La sfera, quando toccata, crea un bagliore leggero che sommerge tutto il gruppo e li intrappola in un portale temporale.

SVOLTA: 

Il portale temporale prende i PG e li trasporta in un lontano passato nelle sembianze di antichi eroi, forzandoli a rivivere un evento storico (una Guerra, l’uccisione di un Drago, l'usurpazione di un tiranno cattivo)

SCOPO DEI PG:

Sopravvivere all'evento e ritornare, comprendendo quello che gli eroi hanno fatto.

